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COMPETENCIAS
GERAIS E ESPECIFICAS

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

PERCURSO EDUCATIVO 1I
Ensino Fundamental

Para o segmento do Ensino Fundamental, a

Base Nacional Comum Curricular propde que as
aprendizagens para criangas e adolescentes de 6
a 14 anos sejam organizadas a partir de quatro
dreas de conhecimento: linguagens, matemdatica,
ciéncias da natureza e ciéncias humanas e sociais.

Além das competéncias gerais que devem orientar
os curriculos, foram estabelecidas competéncias
especificas para cada uma das dreas e unidades
temdaticas compostas por objetos de conhecimento
voltados a contribuir para que os estudantes
desenvolvam um conjunto de habilidades, conforme
apresentado na figura a seguir.

Muitas sdo as possibilidades de articulacdo entre
os curriculos e projetos politico-pedagdgicos

com o potencial educativo do Sitio Roberto Burle
Marx. Para este percurso, selecionamos algumas
competéncias especificas de cada uma das quatro
dreas do conhecimento que, na nossa avaliagdo,
apresentam maior aderéncia & proposta educativa
do Sitio. Elas sGo apresentadas no inicio de cada
trilha.

Sugerimos que os educadores facam uma leitura
dos objetos de conhecimento e das habilidades
definidas para cada ano nas unidades temdticas,
identificando possiveis arficulacdes entre as
habilidades e este material. Essa proposta oferece
Qos educadores um enfre os tantos possiveis
arranjos, para que eles possam adaptar o arranjo
considerando aspectos como curriculo, objetivos,
interesses e perfis de aprendizagem dos estudantes.



OBJETIVO GERAL DE APRENDIZAGEM:

Exploracdo, pelos estudantes, de conceitos de espaco, tempo, quantidades, relacdes

e transformagdes a partir dos aspectos topograficos, ambientais, historicos e culturais
presenfes nos acervos botdnico e de arte do Sitio Roberto Burle Marx por meio de
afividades multissensoriqis e dispositivos ludicos com ampla participa¢do, desenvolvimento
da imaginag¢do e de expressdo em multiplas linguagens

PREPARACAO:

Sugerimos que antes de iniciar este percurso com as criangas e
adolescentes, a equipe de educadores leia os materiais disponibilizados
pelo Educativo do Sitio Roberto Burle Marx e faca uma visita mediada
ao Sitio, buscando identificar quais aspectos podem se mostrar mais
atrativos e adequados ao seu grupo de estudantes. E importante,
aindaq, identificar os materiais sugeridos para as atividades e promover
adaptagdes, considerando a sua disponibilidade na escola e o
perfil de aprendizagem dos seus estudantes. Nesse sentido, merece
especial atencdo a avaliacdo, a partir do perfil de habilidades e
funcionalidades dos estudantes, de que tipo de adapta¢d&o nos
materiais e regras mostra-se indicada e se serd necessario O Uso
de tecnologias assistivas para que todos os estudantes, com e sem
deficiéncia, possam participar das propostas. Providencie todo o
material que serd necessdArio e organize previomente a disposi¢do
de mobilidrio e de materiais no ambiente onde serdo realizadas as
afividades.
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PROPOSTA DE PERCURSO:

/

PASSO 1: ACOLHIMENTO E APRESENTACAO

\ .

Inicie com uma dindmica de acolhimento com a qual a furma j& esteja acostumada para
apresentar para o grupo a proposta do frabalho. Pode ser uma roda ou outra dinGmica da
sua preferéncia.

Apresente Roberto Burle Marx como um personagem interessante e instigante. Busque
ressaltar caracteristicas da sua personalidade e trajetdria que possam gerar interesse e
curiosidade nos estudantes. Observe que Burle Marx comegou a se inferessar por plantas
ainda muito jovem, inspirou-se muito lendo as revistas que seu pai colecionavg, realizou
viagens pelo Brasil e pelo mundo, tendo se tornado um artista bastante plural. Explore com
os estudantes seus interesses e os possiveis pontos de identificacdo com nosso personagem,
como o gosto por plantas, insetos e pela natureza em geral, o desejo de vigjar e conhecer
outras partes do mundo, as midias e repositérios que acessam e 0s inspiram ou a
necessidade de se expressar por meio de diferentes linguagens artisticas. Essas sGo algumas
das possiveis conexdes de Burle Marx com o grupo e que costumam engajar estudantes
dessa faixa etdria.

Depois de apresentar Roberto Burle Marx e provocar a conexdo do grupo com ele, por
diferentes aspectos, & hora de propor algumas explorag¢des utilizando os dispositivos ludicos.
Sugerimos que vocé organize os materiais em estagdes de trabalho, para realizar as trilhas
com os estudantes em pequenos grupos.

Considere com atencdo os critérios de agrupamento que vocé ird propor, tendo em vista
os objetivos gerais de aprendizagem deste percurso, com eventuais ajustes que vocé tenha
feito, e os perfis de aprendizagem dos estudantes. E uma étima oportunidade de promover
media¢do entre pares colocando juntos criangcas e adolescentes que estdo em estdgios
diferentes de desenvolvimento em rela¢do aos conceitos que ser@o trabalhados, para que
colaborem uns com os outros e potencializem o desenvolvimento de todos.

AterVosSitio Roberto Burle Marx
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PASSO 2: DESENVOLVIMENTO .~

DAS TRILHAS

L

E hora de iniciar as trilhas! Vocé pode adaptar as propostas apresentadas a sequir
para serem readlizadas em um so dia por toda a turma em sistema de rodizio, ou
planejar uma sequéncia diddtica ou um projetfo mais longo, que proporcione uma maior
explora¢do. Também é possivel desenvolver algumas das trilhas em um mesmo dia e
reservar outras para fazer com mais tempo e profundidade, ou explorar apenas uma
delas com toda a furma.

Essas escolhas devem ser feitas considerando os objetivos pedagdgicos estabelecidos
para o trabalho com o grupo e os interesses e engajamento dos estudantes com a
temdtica. Ndo fique preso as trilhas como uma proposta imutdvel. Fiqgue & vontade para
fazer todas as adaptagdes que julgar necessdrias.

Os dispositivos ludicos e as propostas de atividades foram pensados para serem
utilizados de forma flexivel e para serem adaptados a multiplos contextos. Apds a
realizac&o das trilhas, vocé pode marcar uma ida da turma ao Sitio, ou entrar no site
e explorar outros aspectos que sejam do interesse da escola. Ndo deixe de registrar as
afividades e compartfilhar com a gente.

Boa exploracdo!

-
PASSO 3:
SISTEMATIZAGCAO E
COMPARTILHAMENTO L

Todo trabalho de pesquisg, seja no campo da arte seja no campo da ciéncig, envolve
uma etapa de sistematizacdo, compartihamento e comunicacdo. E essencial planejar
formas de registrar todo o trabalho produzido ao longo das trilhas e sistematizar

os aprendizados. Além disso, o conhecimento produzido pelo grupo precisa ser
compartilhado entre pares e com a comunidade mais ampla.

Peca que cada estudante utilize os materiais de desenho e pinturg, revistas anfigas
e oufros materiais disponiveis, para produzir um mapa que possa refletir as
movimentag¢des de Burle Marx ou outras movimentagdes que eles considerem mais
significativas. Eles também podem representar sonhos e desejos de viagens reqis ou
imagindrias, do tempo atual, do passado ou do futuro. Permita que os estudantes
usem sua imagina¢do para criar lugares, personagens e narrativas nesta atividade.

Oscar Liberal




TRILHA 1: A JORNADA DE ROBERTO BURLE MARX ﬁ




TRILHA 1: A JORNADA DE ROBERTO BURLE MARX ﬁ




TRILHA 1: A JORNADA DE ROBERTO BURLE MARX ﬁ

Acervo Sitio be,r"I'Lo Burle Marx
'/
i |
-,

s

oy I‘



TRILHA 1: A JORNADA DE ROBERTO BURLE MARX i
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Proposta

A trilha explora as conexdes geogrdficas e historicas relacionadas ao acervo botdnico do
Sitio Roberto Burle Marx, contribuindo para a exploragdo de elementos cartograficos e de
expressdo artistica. Os mapas foram produzidos de forma a poderem ser customizados por
cada estudante utilizando os materiais de desenho e pintura indicados na Mala Educativa.

Competéncias Especificas das Areas do Conhecimento

Linguagem: Reconhecer as linguagens como fonte de legitima¢cdo de acordos e condutas
sociais, e sua representacdo simbodlica como forma de expressdo dos sentidos, das
emocdes e das experiéncias do ser humano na vida social(Competéncia Especifica 2)

- Matemdtica: Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados). (Competéncia
Especifica 6)

- Ciéncias da Natureza: Compreender as ciéncias como empreendimento humano,
reconhecendo que o conhecimento cientifico € provisério, cultural e histdrico.
(Competéncia Especifica 1)

- Ciéncias Humanas: Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e
em espacos variados e eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em
espacos variados. (Competéncia Especifica 5)

Desenvolvimento

Proponha ao grupo a readlizagdo de alguns processos de identificacdo, comparagdo,
confextualizac@o, interpretacdo e andlise das expedicdes ou dos objetos do acervo a partir
de algumas das seguintes reflexdes:

- Sobre as expedi¢coes e deslocamentos de Burle Marx:

Quais foram os movimentos de deslocamento geogrdfico de Roberto Burle Marx ao longo
da sua trajetdria?

Eles refletem valores culturais e sociais do contexto histérico em que ocorreram?

O que eles revelam sobre a construcdo de viséo de mundo de Burle Marx?

Como essas expedi¢cdes contribuiram para a visdo de mundo dele?

Se vocé fosse comecar uma expedicdo para produzir conhecimento sobre qualquer tfema e
seu interesse, qual seria sua rota de expedicdo e por qué?

O que elas refletem sobre sua visdo de mundo, valores e influéncias?
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« Sobre os objetos do acervo de Burle Marx:

De que material é feito e como € produzido o objeto em questdo?

Para que serve e quem o consome?

Seu significado se alterou no tfempo e no espago?

Como diferentes individuos descrevem o mesmo objeto?

Os procedimentos de andlise utilizados s@o sempre semelhantes ou ndo? Por qué?

O ponto de partida é a exploragcdo do mapa-mundi que integra o Bloco de Atividades.
Ele foi desenvolvido para apoiar o enfendimento de como o acervo localizado
geograficamente no Sitio Burle Marx no tempo presente reflete a movimentag¢do de
Roberto pelo mundo conhecendo outros lugares a partir das suas historias, culturg,
monumentos e paisagens. O Mapa-mundi permite que os estudantes identfifiquem os fluxos
de Roberto e mapeiem as origens de espéecies e objetos de arfe e cultura enconfradas no
Sitio.

Organize o grupo em torno da mesa e apresente a eles os mapas para intervencdo.
Introduza o assunto mostrando onde fica o Brasil, os confinentes e os mares. Pergunte se
eles ja tinham visto outros mapas, atuadis e antigos, e o que acham deles.

Em seguida, apresente ao grupo algumas cartas botdnicas e do acervo de arte e cultura
pré-selecionadas. Explore com eles as diferentes formas de percepc¢do e interacdo com
um mesmo objeto e realce como essa andlise pode favorecer uma melhor compreensdo
da histéria, das mudang¢as ocorridas no fempo, no espaco e, especialmente, nas relacdes
sociais.

A comparac¢do entfre pinturas de povos indigenas origindrios e de populagdes urbanas
pode contribuir para informar sobre o funcionamento das diferentes sociedades. Questdes
sobre os materiais e instrumentos utilizados para produzir determinados objetos artisticos
ddo pistas sobre quando foram criados, o esforco e as formas de aquisicdo desses
materiais e suas infencionalidades comunicacionaqis e expressivas.

O acervo reproduzido nas cartas do jogo Nossa Cole¢cdo - Arte e Cultura pode apoiar
o desenvolvimento de competéncias matemdticas, como comparar para ver melhor
semelhangas e diferengas, elaborando grdficos e tabelas, comparando quantidades e
proporcdes e, também, analisando possiveis desvios das informagdes.

Em seguida, vocé pode sugerir que os estudantes facam a leitura de algumas das
informagdes disponiveis sobre a origem geogrdfica dos elementos. Faga desse momento
uma oportunidade divertida ao usar o corpo e expressdes para demonstrar quando algo
veio “ld de muito longe”, quando “cruzou o oceano” e “quando veio de pertinho, de nossos
paises vizinhos”. Envolva os estudantes na percepcdo de distGncia que esses deslocamentos
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produzem e exemplifique como objetos do nosso dia a dia e mesmo alimentos que fazem
parte do nosso carddpio fambém vém de outras terras.

Pergunte se eles sabem como sdo feitas as viagens. Utilize a movimenta¢do didria delas de
casa para a escola como um ponto de exploracdo da temdtica e depois va explorando
que outros meios de transporte elas conhecem e quais j& fizeram uso. Pergunte o que

as motivou a se deslocar e identifique interesses e hdbitos comuns como idas a casa de
parentes, viagens de férias, passeios em familia nos finais de semana e mesmo movimentos
migratorios. A partir dai é possivel explorar tanto aspectos mais ligados & geografia quanto
aos meios de transporte. Identifique que possibilidade produz maior engajomento e se
alinha melhor aos seus objetivos pedagogicos.

Dada a diversidade do acervo de arte e culturg, essa atividade permite compreender a
forma como os individuos construiram, com diferentes linguagens, suas narragdes sobre o
mundo em que viveram e vivem, suas instituicdes e organizacdes sociais. Aproveite para
apresentar aos estudantes diferentes fontes e tipos de documentos (escritos, iconogrdficos,
materiais, imateriais) disponiveis no Sitio.

“Os registros e vestigios das mais diversas naturezas (mobilicrio, instrumentos de
trabalho, musica etc,) deixados pelos individuos carregam em si mesmos a experiéncia
humanaq, as formas especificas de produ¢do, consumo e circulacdo, tanfo de objefos
quanto de saberes. Nessa dimensGo, o objeto histdrico transforma-se em exercicio, em
laboratdrio da memdria voltado para a produ¢do de um saber proprio da historia. O
exercicio da interprefagdo - de um texto, de um objefo, de uma obra literdaria, artistica
ou de um mifo - é fundamental na formagdo do pensamento critico. Exige observacdo
e conhecimento da estrutura do objefo e das suas relagbes com modelos e formas
(semelhantes ou diferentes) inseridas no tempo e no espaco. Interpretacdes variadas
sobre um mesmo objefo tornam mais clara, explicita, a relagéo sujeito/objeto € ao
mesmo fempo, estimulam a identificacdo das hipoteses levantadas e dos argumentos
selecionados para a comprova¢do das diferentes proposicées” Brasil, 2018, pg. 397
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Uma das formas de exercitar o pensamento critico € por meio do reconhecimento da
coexisténcia de uma diversidade de histérias e narrativas, dada a diversidade também
dos sujeitos envolvidos e dos pontos de vista a partir dos quais essas narrativas se
constroem. Ao problematizar visdes estereotipadas sobre “o outro”, em especial quando
tratamos de indigenas e africanos, exercitomos o pensamento decolonial. Esse € um passo
importante para a construcdo de conhecimento sobre o Brasil e nossa sociedade para
além das referéncias dos colonizadores europeus. O didlogo que se instaura a partir do
acervo de arte e cultura nos coloca diante da possibilidade de refletir sobre passado e
presente, buscando identificar significados e interpretacdes em diversos tempos e contextos,
problematizando-os e projetando outros sentidos e significados com a incorporagdo

de outros saberes, perspectivas e pontos de vista que foram apagados historicamente,
construindo conhecimento sobre nds, nosso pais e nossa sociedade.
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